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Kosarkaska oprema

Kada se u ovom odeliku pod nazivom “KoSarkaSka oprema” pominju merilac vremena, zapisnicar,
merilac perioda Suta, itd. u muSkom rodu, to se takode odnosi i na Zenski rod. Jasno je da je ovo
ucinjeno iskljucivo iz prakticnih razloga.

Uvod

Odeljak “KoSarkaska oprema” u Sluzbenim pravilima igre propisuje svu koarkasku opremu koja se
zahteva na utakmici. Pozivanje na takmienja visokog nivoa oznaCava opremu koja je od
sudtinskog znacaja i obavezna za taj nivo, a naroCito se preporuuje za sredniji nivo i sva ostala
takmiCenja. Pozivanje na takmicenja srednjeg nivoa oznaCava opremu koja je od sustinskog
znacaja i obavezna za taj nivo, a naroCito se preporucuje za sva ostala takmicenja.

Ovaj dodatak koriste sve strane direktno uklju¢ene u utakmicu, kao i proizvodaci koSarkaske
opreme, lokalni organizatori i FIBA za njen program odobravanje opreme. On takode sluzi i za
uspostavljanje nacionalnih i medunarodnih standarda.

Takmicenja su podeliena u tri nivoa:

e Takmicenja visokog nivoa (Nivo 1):
Glavna zvani¢na takmicenja FIBA definisana u Knjizi2 — Poglavije 1 Internih Propisa FIBA
koji regulisu takmiCenja FIBA.
Odobrenju FIBA podlezu objekti i oprema za sledeca glavna zvani¢na takmi¢enja FIBA (Nivoi 1
i 2): Olimpijski turniri; Svetski olimpijski kvalifikacioni turniri za muSkarce i zene, Prvenstva
sveta za muskarce, zene i igraCe mlade od 19 (U-19) i 17 (U-17) godina; Prvenstva Zona za
muskarce i Zene.
Sva oprema na ovim takmiCenjima mora da ima odobrenje FIBA za Nivo 1 i na njoj mora da
bude prikazan FIBA logo u rasporedu koji je odobrila FIBA.

e Takmi€enja srednjeg nivoa (Nivo 2):
Sva ostala zvani¢na takmi¢enja FIBA definisana u Knjizi2 — Poglavlje 1 Intemih Propisa FIBA
koji reguliSu takmicenja FIBA, kao i takmiCenja visokog nivoa nacionalnih federacija.

e  Ostala takmicenja (Nivo 3):
Sva ostala takmiCenja koja nisu gore obuhvacena.

Napomene: 1. Sve tolerancije mera su saglasne standardu DIN ISO 286 (vidi referencu [1]),
izuzev tamo gde su druge vrednosti izricito naznaCene.
2. Kao referenca sluze publikacije FIBA: "VodiC kroz koSarkaSke objekte za
takmiCenja visokog nivoa" i "Vodi¢ kroz male koSarkaSke objekte".
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Osnovna konstrukcija

Postoje dve (2) osnovne konstrukcije (Dijagram 1), po jedna (1) postavljena na oba kraja
terena za igru i svaka se sastoji od sledecih delova:

e Jedne (1) table.

Jednog (1) obru¢a koSa sa montaznom ploom.

Jedne (1) mreZice kosa.

Jedne (1) konstrukcije nosaca table.

Zastite.

i 30U
Sat zia igru e 0
Uredaj za 24 sekunde

Najmanje
25

Zastita
Najmanje

100
A

Najmanje 2.150

Ceona linija 50

Najmanje

1.200 2.000

Dijagram 1 Osnovna konstrukcija

Tabla

Table su napravijene od pogodnog providnog materijala (od kaljenog sigurnosnog stakla za

Nivoe 1i2) u jednom (1) komadu, ne odbijaju svetlost, imaju ravnu prednju povrsinu i:

¢ Imaju zastitni okvir oko spoljasnje ivice koji je deo konstrukcije nosaca table.

e |zraduju se tako da, ako se polome, parcici stakla se ne rasipaju.

Za Nivo 3 table mogu da budu napravijene od drugog(ih) belo obojenog materijala, ali

moraju da imaju druge gore navedene osobine.

Dimenzije tabli su 1.800 mm (+ najviSe 30 mm) horizontalno i 1.050 mm (+ najvise 20 mm)

vertikalno.

Sve linije na tablama su:

e  Bele boje, ako su table providne.

e Cme boje, ako su belo obojene table neprovidne.

e  Siroke 50 mm.

Ivice table su obeleZene grani¢nom linjom (Dijagram 2) i na tabli je nacrtan dodatni

pravougaonik iza obru¢a na sledeci nacin:

e  Spoljasnje dimenzije su 590 mm (+ najvise 20 mm) horizontalno i 450 mm (+ najvise 8
mm) vertikalno.

e  Gornja ivica osnove pravougaonika nalazi se u nivou sa vrhom obruc¢a i 150 mm (- 2
mm) iznad donje ivice table.
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26 Za Nivoe 1 i 2, svaka tabla je opremljena osvetlienjem oko svog oboda, postavijenim na
unutradnjim ivicama table, koje se pali u crvenoj boji samo kada signal sata za igru oglasi
zavrSetak perioda. Osvetlienje je Siroko najmanje 10 mm i pokriva najmanje 90% ivice
povrsine stakla table.

+30
| 1.800

Gomiji nivo
obruéa

150

-2
Dijagram 2

i
Obelezavanje table

2.7 Table su ¢vrsto postavijene na konstrukciie nosaca table na oba kraja terena za igru pod
pravim uglom prema podu, paralelno sa ¢eonim linjama (Dijagram 1).
Srednja vertikalna linija na njihovim prednjim povrSinama, produzena nadole do poda,
dodiruje tacku na podu koja leZi na udaljenosti od 1.200 mm od sredine unutrasnje ivice
svake Ceone linije, na zamisljenoj liniji povu¢enoj pod pravim uglom na tu ¢eonu liniju.
28 Ispitivanje krutosti kaljenog sigurnosnog stakla table:
e Kada se teret kvadratnog oblika tezine 50 kg (Sirine i visine 250 mm i duzine 1.100
mm) primeni duz sredista stakla table (bez njegovog okvira), postavijenog horizontalno
na dve (2) paralelne drvene grede na medusobnom rastojanju od 1.200 mm (Dijagram
3), vertikalna deformacija iznosi najvise 3 mm.
25|0 |

i —— —

1.200 !

Dijagram 3 Krutost stakla table

e Kada se koSarkaska lopta ispusti na tablu, odskace od nje tako da je visina odskoka
najmanje 50%.
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Obru¢ kosa

Obruéi su napravljeni od punog Celika i:

e Imaju unutradniji pre¢nik od najmanje 450 mm, a najviSe 459 mm.

e Obojeni su narandZastom bojom iz slede¢eg NCS (National Color System) spektra
koga je odobrila FIBA (vidi referencu [2]):
0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R

e Njihov metal je precnika najmanje 16 mm, a najviSe 20 mm.

MreZica je pricvrS¢ena na svaki obru¢ na 12 mesta. Spojnice za pricvrs¢ivanje:

e Nemaju bilo kakve ostre ivice ili proreze.

e  Imaju proreze manje od 8 mm, da bi se sprec€ilo da prsti udu unutra.

e Nisu projektovane kao kukice, za Nivoe 1 2.

/ -
K5

PrivrSc¢ivanje mrezice (primer)

Obru¢ koSa

Dijagram 4

Obru¢i su pricvrceni za konstrukcije nosaca tabli na takav naCin da nikakva sila,
primenjena na obru¢, ne moze da se prenese na samu tablu. Stoga izmedu montazne
ploe obruca i table ne postoji direktna veza (Dijagram 5).

Gornja ivica svakog obruca postavljena je horizontalno 3.050 mm (+ najvise 6 mm) iznad
poda, na podjednakom rastojanju od dve (2) vertikalne ivice table.

Tacka na unutrasnjoj kruznici obruca, najbliza tabli, udaliena je 151 mm (* najviSe 2 mm)
od lica table.

o
o
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| w| o
| c| ©<9
; +
I 1 o b
! 11 S| -
! =
Ne sme ‘ \
da prelazi 1 !
ispod donje ! Y
ivice table :

150+£2

-
—— S

Dijagram 5 Montazna plo¢a obru¢a
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Kod postoje¢ih konstrukcija nosaca koSeva, preporuCuje se da montazna plo¢a obruca
bude pri¢vrS¢ena za okvir saglasno merama koje prikazuje Dijagram 6.

+0,5 ™
218, 126 1 - °<°
+l -
Y Sy Sy
° <4 YW
o
= . A
. |=lod
; +1| H <rl
. ‘ I+
i 3 8 <
Ne sme ! y ‘
; ! I Y
da prelazi tu ‘
ispod donje 1= : Y
ivice table - : :
126 4 1 _
+2
- 150 0 _

Dijagram 6 Montazna ploca obruca za postojece koSeve

Zglobni obruci sa slede¢im osobinama koriste se za Nivoe 12 i preporuCuju se za Nivo 3:

Imaju karakteristike odbijanja sli¢ne onima kod fiksiranog obru¢a. Zglobni mehanizam
obezbeduje ove karakteristike, ali ne izaziva bila kakva oStecenja ni obruca ni table.
Projekat obruca i njegova izrada su takvi da obezbeduju sigurnost igraca.

Imaju mehanizam za "zabravljivanje" koji ne sme da se odbravi sve dok staticko
opterecenje od najmanje 82 kg a najviSe 105 kg ne bude primenjeno vertikalno na
gornju stranu obru¢a u tacki koja je najudaljenija od table. Mehanizam zglobnog
obruca se podeSava u datom opsegu statickog opterecenja.

Kada se zglobni mehanizam otpusti, prednja ili bo¢na ivica obruca ne rotira vise od 30
stepeni ni manje od 10 stepeni ispod pocetnog horizontalnog polozaja.

Po otpustanju mehanizma i prestanku opterecenja, obru¢ se automatski i trenutno
vraca u svoj poCetni poloZaj. Ne treba da budu uocene pukotine niti trajna deformacija
obruca.

Oba obru¢a moraju da imaju identiéne karakteristike odbijanja.

Sposobnost odbijanja/elastiénost obruca i noseceg sistema treba da bude unutar 35-50%
opsega apsorpcije ukupne energije udarca i sa razlikom do 5% izmedu oba koSa na istom
terenu za igru.

Mrezica kosa
MreZice su napravijiene od belog konopca i:

ObeSene na obruce.

Izradene tako da za trenutak zaustave loptu dok prolazi kroz kos.
Dugacke su najmanje 400 mm a najvise 450 mm.

Izradene sa 12 petlji za priévr§¢ivanje na obruc.

Gornji deo mreZice je delimi¢no krut kako bi se sprecilo da:

Mrezica iskoCi naviSe kroz ili preko obruca i da se zamrsi.
Lopta ostane u mreZici ili iskoi napolje.
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Konstrukcija nosaca table

Za Nivo 1 koriste se samo pokretne ili za pod uévrScene konstrukcije nosaca table. Ovo se
takode preporucuje i za Nivo 2.

Za Nivoe 2 i 3 mogu takode da se koriste konstrukcije nosaca table postavijene na tavanici
ili zidu. Table postavljene na tavanici ne koriste se u sportskim halama gde visina veSanja
prelazi 10.000 mm da bi se izbegle prekomeme vibracije konstrukcije nosaca.

Konstrukcija nosaca table:

e Za Nivoe 1 i 2 udaliena je najmanje 2.000 mm, ukljuCujuci zastitu, mereno od
spoljasnje ivice Ceone linije (Dijagram 1).

e Svetle je boje, u kontrastu sa pozadinom, tako da bude jasno vidljiva igracima.

e  PriCvrS¢ena je za pod tako da se spreci bilo kakvo pomeranje. Ukoliko ankerisanje za
pod nije moguce, mora da se postavi dodatni teret na osnovu nosaca koSa da bi se
sprecilo bilo kakvo pomeranie.

e PodeSena je tako da kad jednom gornja ivica obru¢a bude na visini od 3.050 mm
iznad terena za igru, ta visina viSe ne moze da se menja.

Krutost konstrukcije nosaca table sa obru¢em ispunjava zahteve normi EN 1270.

Vidljive vibracije nosaCa table prestaju u roku od najviSe Cetiri (4) sekunde nakon

zakucavanja.

Zastita

Tabla i konstrukcija nosaca table moraju da se obloZe zastitom.

Zastita je jednobojna i iste postojane boje na obe table i konstrukcije nosaca.

Zastita je debljine 20-27 mm na prednjoj, zadnjoj i bo€noj povrsini table, a 48-55 mm na
donjoj povrsini table.

Zastita pokriva donju povrsinu svake table i bocnu povrSinu do visine 350-450 mm od
podnozja. Prednja i zadnja povrSina moraju da budu pokrivene do rastojanja najmanje 20-
25 mm od podnoZja svake table.

o]

i o=
__f.\ g[ L] 20-25
; | 4855

™ Presek

A A-A

Dijagram 7 Zastita na tabli

Zastita na konstrukciji nosaca table pokriva:

e Vertikalne ivice na svakoj strani do visine najmanje 2.150 mm od poda i debljine je
najmanje 100 mm (vidi Dijagram 1).

e Donje i boCne povrsine kraka koji nosi tablu, u duzini od najmanje 1.200 mm od zadnje
povrsSine table duz kraka i debljine je najmanje 25 mm (vidi Dijagram 1).
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Sva zastita:

e  Konstruisana je tako da spreCava povrede udova igraca.

¢ Ima faktor uleganja od najviSe 50%. To znaci da kada se na zastitu primeni iznenadna
sila, uleganje zastite ne sme da premasi 50% njene pocetne debljine.

e  Zadovoljava ispitivanje u saglasnosti sa EN 913, Annex C (vidi referencu [3]).

Kosarkaske lopte

Spoljasnja povrsina lopte je napravljena od koze ili vestatke/kompozitne/sinteticke koze, za

Nivoe 11 2.

Za Nivo 3 spoljadnja povrsina lopte moZe da bude napravljena od gume.

Povrsina lopte ne sadrzi toksicne ili bilo koje materijale koji mogu da prouzrokuju alergijsku

reakciju. Lopta ne sme da sadrzi teSke metale (EN 71) ili AZO boje.

Loptaima:

e  Okrugli oblik, crne Savove Eija Sirina ne prelazi 6,35 mm i jedinstvenu narandZastu
nijansu ili kombinaciju boja koju je odobrila FIBA.

e Pritisak vazduha takav da kada se pusti da padne na podlogu za igru sa visine od
priblizno 1.800 mm, mereno od podnozja lopte, odskodi do visine izmedu 1.200 mm i
1.400 mm, mereno do vrha lopte.

e Oznacen odgovarajuci broj svoje veliCine.

Za sva takmienja muSkaraca u svim kategorijama, obim lopte nije manji od 749 mm niti

veci od 780 mm (veli€ina 7), a teZina lopte nije manja od 567 g niti ve¢a od 650 g.

Za sva takmicenja zena u svim kategorijama, obim lopte nije manji od 724 mm niti veci od

737 mm (veli¢ina 6), a teZina lopte nije manja od 510 g niti veca od 567 g.

Pored provere gore navedenih osobina, sprovode se i slede¢a ispitivanja:

e |spitivanje otpornosti na zamor

Ispitivanje skladistenja na toploti

Ispitivanje curenja ventila

Ispitivanje u praksi

ZaNivoe 1i2, "crmo" ispitivanje lopte kategorije 1.

Za Nivoe 1 i 2 organizator obezbeduje najmanje 12 lopti za vezbanja i zagrevanja, koje su

istog modela i osobina.

Sat za igru

ZaNivoe 112 glavni sat za igru (Dijagram 8):

¢ Digitalnog je tipa sa odbrojavanjem unazad i automatskim signalom koji se oglasava
po zavrSetku perioda ¢im displej pokaZe nulu (00:00).

e  |Ima mogucnost da oznacava preostalo vreme u minutima i sekundama, a takode i u
desetinama sekunde (1/10) samo u poslednjem minutu perioda.

e  Postavlja se tako da bude jasno vidljiv svim u€esnicima utakmice ukljuCujuéi gledaoce.

Ako je glavni sat za igru postavljen iznad centra terena za igru, postoje njegovi

sinhronizovani duplikati na oba kraja terena za igru, koji svi moraju da budu dovoljno visoko

da bi bili jasno vidljivi svim u€esnicima utakmice ukljuCujuéi gledaoce. Svaki duplikat sata za

igru pokazuje rezultat i preostalo vreme za igru u toku cele utakmice.

Za Nivoe 1 2 upotrebljava se sistem kontrole vremena zvizdukom, interfejsom povezan sa

satom za igru opremljenim konektorom, koji sudije koriste da zaustave sat za igru, pod

uslovom da se ovaj sistem primenjuje na svim utakmicama datog takmicenja. Sudije takode

pokrecu sat za igru, medutim, to istovremeno radi i merilac vremena. Svi semafori koje je

odobrila FIBA mogu da obezbeduiju interfejs sa sistemom kontrole zvizdukom.
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Semafor

ZaNivoe 112 dva (2) velika semafora su:

e Postaviiena po jedan (1) na oba kraja terena za igru. Ako se to Zeli, postavija se
naredni semafor (kocka) iznad centra terena za igru, Sto ne iskljuCuje potrebu za
prethodna dva (2) semafora.

e Jasno vidljiva svim uéesnicima utakmice ukljuCujuci gledaoce.

U slucaju da se koriste video displeji, kompletna trazena informacija o utakmici mora da

prikazane informacije je identiéna u poredenju sa onom kod digitalnog semafora.

Meriocu vremena se obezbeduje komandna tabla sata za igru, a pomoénom zapisniCaru

posebna komandna tabla semafora. Kompjuterske tastature mogu da se koriste za

uno$enje podataka na semafor, medutim, za rad sa opremom koriste se samo namenske
komandne table. Svaka tabla omogucava laku ispravku bilo kog pogresnog podatka i ima
memorijsku podrsku za Cuvanie svih podataka za najmanije trideset (30) minuta utakmice.

Semafor sadrzi ifili oznaCava:

e Digitalan sat za igru sa odbrojavanjem unazad.

e Postignute poene obe ekipe, a za Nivo 1 i ukupne postignute poene svakog igraca
pojedinacno.

e Za Nivoe 1 i 2 broj svakog igraa pojedinacno, a za Nivo 1 i njihova odgovarajuca
prezimena. Postoji najmanje dvanaest (12) polja za prikazivanje prezimena svakog
igraca.

¢ |mena ekipa. Postoje najmanje tri (3) polja za prikazivanje imena svake ekipe.

e  Broj greSaka od 1 do 5, koje je nacinio svaki igrac ekipe. Peta greSka se oznacava

crvenom ili narandzastom bojom. Broj greSaka moze da se pokazuje sa pet (5)

indikatora ili sa brojéanim displejom visokim najmanje 135 mm. Pored toga, peta

greSka moze da se oznaCava i sporo trepéucim displejom (priblizno 1 Hz) u trajanju od
pet (5) sekundi.

Broj greSaka ekipe od 1 do 5, koji se zaustavlja na 5.

Broj perioda od 1 do 4 i slovo E za produzetak.

Broj odobrenih tajm-auta po poluvremenu od 0 do 3.

Sat za merenje tajm-auta (neobavezno). Za ovu svrhu ne sme da se koristi sat za igru.

ZaNivo 1 (obavezno) i Nivo 2 (preporuCuije se):

e Displej semafora ima svetle kontrastne boje.

e  Pozadina displeja nije bljeStava.

e Polja koja se koriste za prikazivanje brojeva kod sata za igru i rezultata utakmice
visoka su najmanje 300 mm (Nivo 1) ili 250 mm (Nivo 2) i Siroka najmanje 150 mm
(Nivo 1) ili 125 mm (Nivo 2).

e  Poljaikarakteri koji se koriste za prikazivanje brojeva greSaka ekipe i perioda visoki su
najmanje 250 mm i Siroki najmanje 125 mm.

e Polja i karakteri koji se koriste za prikazivanje imena ekipa, prezimena i brojeva igraca
i postignutih poena igra¢a visoki su najmanje 150 mm.

e Sat za igru na semaforu, rezultat utakmice i satovi za Sut, treba da imaju ugao
vidljivosti najmanje 130°.

Semafor:

e Nema bilo kakve ostre ivice ili hrapave povrsine.

Bezbedno je postavijen.

Moze da izdrzi oStar udarac svake lopte.

Ima posebnu zastitu, ako je potrebno, koja ne sme da umanjuje Citljivost semafora.

Ima elektromagnetsku kompatibilnost saglasno zakonskim propisima doticne drzave.
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Prezimena Irrp(e_;na Brojevi
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Ukupan broj Greske SAT ZAIGRU Pojedina¢ne greske

postignutih poena ekipe (preostalo vreme u igraca (peta greska

igraCa pojedinacno minutima i sekundama, u crvenoj ili narandzastoj boji)

(iste boje kao rezultat) desetine sekunde u poslednjem minutu)

Dijagram 8 Semafor za Nivo 1 (primer rasporeda)

Sat za sut

Sat za Sut ima:

Posebnu komandnu jedinicu koja se obezbeduje meriocu perioda Suta, sa vrlo jakim
automatskim signalom za oznaCavanje zavrSetka perioda Suta kada displej pokaze
nulu (0).

Displej jedinicu sa digitalnim odbrojavanjem unazad, koja pokazuje vreme samo u
sekundama.

Sat za Sut ima moguénost:

Da se pokrene od dvadesetCetiri (24) sekunde.

Da se pokrene od Cetrnaest (14) sekundi.

Da se zaustavi i na displeju pokaZze preostale sekunde.
Da se ponovo pokrene od vremena u kome je zaustavljen.
Da nema prikaza na displeju, ako je potrebno.

ZaNivoe 1 2 sat za Sut je povezan sa satom za igru tako da:

Kada se sat za igru zaustavi, sat za Sut se takode zaustavija.

Kada sat za igru krene, moguce je da se sat za Sut pokrene rucno.

Kada se sat za Sut zaustavi i oglasi, sat za igru nastavija da odbrojava i moZe da se
zaustavi ru¢no, ako je potrebno.

Za Nivoe 11 2 displej jedinica sata za Sut (Dijagram 9), zajedno sa duplikatom sata za igru i
crvenim svetlom:

Postavljena je na obe konstrukcije nosaca table najmanje 300 mm iznad i iza table
(Dijagram 1) ili je obeSena na tavanicu.

Ima razliCite boje brojeva sata za Sut i duplikata sata za igru.

Ima brojeve displeja sata za Sut koji su visoki najmanje 230 mm i veci od brojeva
duplikata sata za igru.

Za Nivo 1 ima tri (3) ili Cetiri (4) povrSine displeja po jedinici (preporucuje se i za Nivoe
2 3), da bi bila vidljiva svim u¢esnicima utakmice ukljucujuci gledaoce.

Ima teZinu najvise 60 kg, ukljuCujuéi konstrukciju nosaca.

Prolazi ispitivanje zastite od ostecenja loptom prema DIN 18032-3 (vidi referencu [9)).
Ima elektromagnetsku kompatibilnost saglasno zakonskim propisima doticne drzave.
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10.5  Elektricno svetlo na displej jedinici sata za Sut je:
e  Svetlocrvene boje.
e Sinhronizovano sa satom za igru tako da se upali kada se oglasi signal za zavr3etak
vremena za igru u periodu.
e Sinhronizovano sa satom za Sut tako da se upali kada se oglasi signal za zavrSetak

perioda Suta.
-— Gat zaigru
Crveno :
svetlo Uredaj
za 24 sekunde
Dijagram 9 Displej jedinica sata za Sut, duplikat sata za igru i crveno
svetlo za Nivoe 1 2 (primer rasporeda)
11 Signali

11.1  Postoje najmanje dva (2) posebna zvucna signala sa jasno razli€itim i vrlo glasnim zvucima:
e Jedan (1) obezbeden za merioca vremena i zapisnicara, koji se oglasava automatski
da oznadi zavrSetak vremena za igru u periodu. Merilac vremena i zapisniCar imaju
mogucnost da oglase signal ruéno, kada je pogodno, da bi privukli paznju sudija.
e Jedan (1) obezbeden za merioca perioda Suta, koji se oglaSava automatski da oznaci
zavrSetak perioda Suta.
11.2  Oba signala su dovoljno jaka da mogu lako da se Cuju pod najnepovoljnijim ili najbucnijim
uslovima. Jaina zvuka ima mogucnost podeSavanja, saglasno veli€ini sportske hale i buci
publike, do nivoa zvucnog pritiska od najvise 120 dBA mereno na rastojanju od jednog (1)
m od zvuénog izvora. lzriCito se preporuCuje povezivanje sa sistemom javnog informisanja
u sportskoj hali.

12 Oznake za greske igraca

Pet (5) oznaka za greske igraca se obezbeduju zapisnicaru i:

e  Bele su boje.

e Imaju brojeve veli€ine najmanje 200 mm po duzini i 100 mm u Sirini.
e  Numerisane suod 1do 5 (od 1 do 4 crnom, a broj 5 crvenom bojom).

13 Oznake za gresSke ekipe
131 Dve (2) oznake za greSke ekipe se obezbeduju zapisni¢aru i:
e  Crvene su boje.
e Visoke su najmanje 350 mm i Siroke najmanje 200 mm.
e Jasno su vidljive svim ucesnicima utakmice ukljucujuci gledaoce, kada se postave na
bilo koju stranu zapisni¢kog stola.
e Koriste se da oznace broj greSaka ekipe do pet (5) i da pokazu da je ekipa doSla u
situaciju kazne za greSke ekipe.
132 Mogu da se koriste elektri¢ni ili elektronski uredaji, pod uslovom da imaju gornje osobine.
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Strelica naizmeni¢nog poseda

Uredaj strelice naizmeni¢nog poseda (Dijagram 10) se obezbeduje zapisni¢aru i:

e |ma strelicu veliCine najmanje 100 mm po duzini i 100 mm u visini.

e Kada je ukliucen, na prednjoj strani prikazuje strelicu u svetlocrvenoj boji, koja
pokazuje pravac naizmeni¢nog poseda.

e Postavijen je na sredini zapisnickog stola i jasno vidljiv svim ucesnicima utakmice
ukljuCujuéi gledaoce.

Dijagram 10 Strelica naizmeniénog poseda (primer rasporeda)

Podloga za igru

Povrsina podloge za igru je izradena od:

e  Trajno postavlienog drvenog podnog materijala (Nivoi 1 i 2).

e Montaznog drvenog podnog materijala (Nivoi 11 2).

e Trajno postavljenog sintetickog podnog materijala (Nivoi 2 i 3).

e  Montaznog sintetickog podnog materijala (Nivoi 2 i 3).

Podloga za igru:

e  DuZine je najmanje 32.000 mm i Sirine najmanje 19.000 mm.

¢ |ma povrSinu koja ne bljesti.

Za Nivo 1, vaze sledeci zahtevi za trajno postavljeni drveni podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 50%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: min 2,3 mm, max 5,0 mm
— Vertikalno ponaSanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka): min 93%
— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 0,4, max 0,7

ili saglasno EN 13036-4 (suvi uslovi): min 80, max 110

Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni
u svakoj tacki ispitivanja sistema.
— PovrSinsko skretanje, saglasno DIN V 18032-2 (2001-04): prosek po pravceu:
max 20%
pojedinacne vrednosti do 30%
e  Zahtevi u pogledu uniformnosti

— Redukcija sile 1 5 % (apsolutna vrednost) od proseka
— Vertikalna deformacija 10,7 mm od proseka
— Vertikalno ponasanije lopte + 3 % (apsolutna vrednost) od proseka.

Za Nivo 1, vaze sledeci zahtevi za montazni drveni podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 40%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: min 1,5 mm, max 5,0 mm
— Vertikalno ponaSanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka),: min 93%
— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 0,4, max 0,7

ili saglasno EN 13036-4 (suvi uslovi): min 80, max 110

Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni
u svakoj tacki ispitivanja sistema.
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e  Zahtevi u pogledu uniformnosti

— Redukcija sile 1 5 % (apsolutna vrednost) od proseka
— Vertikalna deformacija + 0,7 mm od proseka
— Vertikalno ponasanije lopte + 3 % (apsolutna vrednost) od proseka.

Za Nivoe 2 i 3, vaze sledecCi zahtevi za trajno postavljeni sinteticki podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 25%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: max 3,5 mm
— Vertikalno ponaSanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka),: min 90%
— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 80, max 110

Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni

u svakoj tacki ispitivanja sistema.
Proizvodaé, zajedno sa kompanijom koje postavlja podni materijal, obavezan je da za
svakog kupca sacini dokumentaciju koja sadrZi najmanje sledeCe: rezultate prototipnog
ispitivanja, opis postupka instalacije, preporuke za odrzavanje, rezultate kontrole i
odobrenje postojece instalacije od strane ovladéenih kontrolnih organa.
Podloga za igru mora da ima sposobnost da nosi pokretne il za pod ucvrs¢ene konstrukcije
nosaca table bez pogorSavanja njinovih karakteristika.
Suprotno tome, pokretne konstrukcije nosaca tabli moraju da budu konstruisane na takav
nacin da njihova teZina bude rasporedena na Sto vecoj dodiroj povrsini, Cime se eliminiSe
rizik oSte¢enja poda, kako u polozaju za igru tako i u toku transporta na teren.

Teren za igru

Teren za igru je obelezen:

e Linijama Sirokim 50 mm, prema Sluzbenim pravilima igre.

e Dodatnom granicnom linjom (Dijagram 11), u ostro kontrasnoj boji, Sirokom najmanje
2.000 mm.
Boja dodatne grani¢ne linijle mora da bude ista kao i boja srediSnjeg kruga (ako je
obojen) i polja ogranicenja.

Zapisnicki sto, velicine najmanje 6.000 mm po duzini i 800 mm u visini, mora da bude

postavljen na platformu visine najmanje 200 mm.

Svi gledaoci moraju da sede na udaljenosti od najmanje 5.000 mm od spoljasnje ivice

graniénih linija terena za igru.

Visina tavanice ili najnize prepreke iznad podloge za igru iznosi najmanje sedam (7) m.

o) @

Dodatna grani¢na linija I 2,000

Dijagram 11 Teren za igru
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17 Osvetljenje

171 Teren za igru je ravnomerno i odgovarajuce osvetljen. Svetla se postavijaju tako da ne
ometaju vid igraca i sudija.

17.2  Donja tabela definiSe nivoe osvetljenja za takmicenja FIBA koja prenosi televizija.

Osvetljenost Svetlosni izvor
T,akr.ni' Opis Uniformnost Temperatura Renderiranje
cenje Prose¢no Ug i .
(lux) %/2m U1 w2 k(’(?g ?F?S
(EminEmax) | (EminEave)
, Ecam >2000 <10 >06 >0,7 5500 do 6.000 >=90
Nivo' Eh | 075do15*Ecam | <10 >0,7 >08
Nivo2 Ecam >1400 <10 >06 >0,7 5500 do 6,000 >=90
Eh | 075do15*Ecam | <10 >0,7 >08
_ Ecam >1.000 <20 >05 >06 4,000 do 6.000 >=80
Vo3 e [ omm 15 Eam | <20 506 507
Termini:
e Ecam  Osvetlienost kamere; koli¢ina svetlosti u pravcu kamere, u ¢vorovima mreze 1,5 m
iznad Pl
e Eh Horizontalna osvetljenost; koli¢ina svetlosti u ¢vorovima mreze na Pl
e Eave  Prosecna osvetlienost na mrezi
e Emin  Minimalna osvetljenost na mreZi
e Emax Maksimalna osvetlienost na mrezi
e PI Polje igre
e Mreza Osnovni raspored memih i raCunskih tacaka po celom Pl (9*15 évorova mreze, Sto
odgovara rastojanju od 2m*2m)
o U1 Uniformnost osvetljenosti; izratunava se kao Emin/Emax
e U2 Sveukupna uniformnost osvetljenosti; izratunava se kao Emin/Eave
e Ug Gradijent uniformosti; procentualna razlika osvetlienosti izmedju susednih ¢vorova
mreze

U toku takmicenja zahtevaju se gore navedeni prosecni nivoi. Obicno se navodi faktor
odrzavanja da bi se kompenzirali starenje i zaprljanost svetlosnih izvora, reflektora i
prednjih stakala. U nedostatku relevantne informacije, preporucuje se primena faktora
odrZavanija od 0,8.

Prosecna osvetlienost ka glavnoj kameri za prvih 12 redova sedista iznosi izmedu 10115 %
prosecne osvetljenosti Pl ka glavnoj kameri. Iznad prvih 12 redova, nivo svetlosti se
uniformno smanjuje.

Za polozaj kamere, molimo pogledajte FIBA Televizijski Priru¢nik, videti referencu [6].
17.3  Celokupna svetlosna instalacija:

e Smanjuje blesak i senke pravilnim postavljanjem svetlosne opreme. Ugao uperenosti
svetlosnog tela (od silazne vertikale) iznosi 650 i intenzitet svetlosnog izvora se
podeSava u odnosu na visinu instalacije.

e Ispunjava nacionalne propise o bezbednosti elektricne opreme u dotiénoj drzavi.

e U slu€aju nestanka struje obezbeduje uslove Nivoa 3 za nastavak TV prenosa.
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Za Nivo 1 sistem elektronskog blica ima:

e  Kablovske provodnike za instalaciju Cetiri (4) linije, u svakom uglu terena za igru po
jednu (1).

e Sve linije sa moguéno$c¢u napajanja sklopa od Cetiri (4) elektronska blica.

e  Sve sklopove sa sinhro-kablovskom vezom i moguc¢noS¢u pristupa fotografa preko
prekidacke table postavljene u blizini konstrukcije nosaca kosa.

e  Sve sklopove postavliene na udaljenosti najmanje 5.000 mm od grani¢ne linije i na
preporucenoj visini od 15.000 mm.

o  Cefiri (4) utikada za elektronske bliceve postaviiena na 2.000 mm od lampi, koji su
odvojeni i zasti¢eni od smetnji izmedu lampi (termicki osetljiv diferencijalni magnet).

e  Kablove koji su bezbedno instalirani i van domasaja gledalaca.

e | ampe koje su bezbedno instalirane, da bi se spre€io njihov pad.

Nije dozvolieno individualno fotografisanje sa blicom.

Reklamni panoi

Reklamni panoi mogu da se postavljaju oko terena za igru i:

e  Nalaze se na udaljenosti najmanje 2.000 mm od ¢eonih i bo¢nih linija (Dijagram 12).

e Kod onih duz &eonih linija mora da postoji prolaz od najmanje 900 mm sa svake
strane pokretnih osnovnih konstrukcija, tako da brisac(i) poda i portabl TV kamera(e)
mogu da produ, ako je potrebno.

Reklamni panoi su dozvolieni ispred zapisnickog stola, pod uslovom da se postave

neposredno ispred i u nivou sa stolom.

Reklamni panoi su:

e NajviSe 1.000 mm iznad terena za igru.

ObloZeni zastitom na vrhu, debljine najmanje 20 mm.

Bez hrapavih povrsina i imaju sve ivice zaobljene.

Saglasni sa nacionalnim propisima o bezbednosti elektricne opreme u dotiénoj drzavi.

Opremljeni mehani¢kom zastitom svih delova na masinski pogon.

Nezapaljivi.

ZaNivo 1, dozvoliene su samo reklamne table sa elektronskim oznaCavanjem.

[ Klupa ekipe ] Zapisnicki sto [ Klupa ekipe ]

Reklame ispred stola
(vertikalni pano)

(1)oued uwepjay

Nosaé
kosa

(1)oued juwepyay
(1)oued juwepjay

Dodatna granicna linija

Reklamni pano(i)

Dijagram 12  Reklame u prostoru terena za igru
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Pomocéne i usluzne prostorije

Pomocne i usluzne prostorije moraju da budu potpuno dostupne hendikepiranim osobama i
u njima se obavljaju sustinski poslovi u vezi takmiéenja.
Potrebne prostorije su:

Svlacionice za ekipe.

SvilaCionice za sudije i pomo¢ne sudije.

Prostorije za delegate ifili predstavnike FIBA.
Stanica za doping kontrolu.

Stanica prve pomoci za igrace.

Svlacionica za osoblje.

Skladiste i garderoba.

Kancelarije za administraciju.

Prostorija za medije.

Salon za znacajne posetioce.

~— — — ~— —

oSO >0 O O T QD
~

[ S —
=
~—

Prostori za gledaoce

Prostori za gledaoce:

e Dozvoljavaju slobodno kretanje publike, ukljuujuéi hendikepirane osobe.

e  Omogucavaju gledaocima da imaju ugodan pregled dogadaja.

e  Imaju nesmetanu liniju vidljivosti sa svih sedista, kao Sto prikazuje Dijagram 13, osim
ako lokalni standardi dozvoljavaju odstupanja.

O

i
|

h =800 mm aeb
X:
d> 100 mm c—d

Dijagram 13 Linija vidljivosti gledalaca

Kapacitet sedista se definiSe na slede¢i nacin, osim ako lokalni standardi dozvoljavaju

odstupanja:

e  Ukupan kapacitet sportske hale predstavija zbir mesta za sedenje i stajanje.

e Broj mesta za sedenje predstavlja ukupan broj sedista ili ukupnu duZinu redova ili
klupa u metrima, podeljenu sa 480 mm.

e  Broj mesta za stajanje predstavija prostor na podu koji je namenjen za stajanje, sa 35
gledalaca na svakih 10 m2.

Gornje karakteristike predstavljaju samo preporuke.
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